GUIDA AL SOFTWARE dal sito www.programmifree.com
Scaricate, installate e avviate WinMorph.

2. Cliccate File—MNew—:Morph Project e caricate immagine di partenza e quella di arrivo (cliccate Start Image
e caricate la prima immagine, poi £nd image e caricate la seconda).
MNOTA: La risoluzione del video dipendera da quella delle immagini caricate (se le immagini sono, per esempio,
12800720 o 19201080 allora avrete un video HD, in altro caso il video sara nella risoluzione di una delle due
immagini.

3. Per prima cosa clicchiamo sul simbolo del rettangolo e tracciamo un rettangolo grande quanto il bordo
dn}ll‘maine di partenza. Servira ad impedire che il bordo venga deformato durante la metamorfosi.
&

4. Cominciama a disegnare il contorno dellimmagine di sinistra. Possiamo farlo con con il simbelo del disegno a

mano libera -, oppure disegnando un cerchio e aggiungendo dei punti di controllo,
Mel nostro caso, scegliamo di disegnare un cerchio.
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5. Modifichiamo il cerchio, cliccando 2y e agglunglamao uno dopo l'altro | punti di controllo.
Bastera cliccare lcona g5y e potremo spostare | punti che disegnano il cerchio. Per agglungere un nuovo punto
di controllo, facdamo in doppio clic sulla linea rossa. Per cancellario, lo dobbiamo selezionare & premere
Canc (dalla tastiera).
Cerchiamo di seguire il contorno della nostra immagine (per esempio di un viso), facendo si che la linea rossa
vi si adatti.
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6. Clicchiamo sulla stessa immagine nella finestra di destra e facdiamo la stessa cosa (cioé che i punti di controllo
seguana il contorno dellimmagine).
IMPORTANTE: La linea selezionata, sulla quale abbiamo cliccato, assume il colore rosso. E' importante che
sia selezionata solo una linea in rosso, cioé nella finestra che vogliamo modificare, e non in entrambe le
finestre, altrimenti le linee verranno modificate contemporaneamente (in altre parola la linea nell'altra finestra
deve restare (allz).
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7. Per provare I'anteprima, dicchiama in alto sul simbolo 4 e poi in basso, su quello di Play » .
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Clicchiamo di nuova sul simbolo dellanteprima & per tornare alle finestre normali,

8. Come avrete visto dall'anteprima, of stiamo avvicinando, ma ancora la metamorfosi non va bene.
Torniamo al punto 4 di questa guida e cominciamo a disegnare il contorno di un occhio. Poi andiamo nella
seconda finestra, come al punto 6 e adattiamo il contorno nell'immaagine di destra.
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9, Disegniamo con calma i vari elementi (occhi, naso, bocca, eventuale collo, ecc.), prima in una finestra, poi
adattandoli allaltra.
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10. come al punto 7, provizmo "anteprima, e se siamo soddisfatti procediamo con |a creazione del video.

11. Decidiamo le impostazioni del video, cliccando il simbolo F o {impostizamo il numero di fotogrammi al
secondo, per esempio 25 o 30 in caso di video HD e il numero complessivo di fotogrammi per i quali durera il
marphing), Inaltre impostiamo Warp precision su High o Accurate (richiederd pill tempo, ma la qualith
sara leggermente migliore).

In ultimo clicchiamao il bottone Browse e scegliamo il formato AVT o MPG e pol Salva.
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Bwviamo la orezione del video cliccanda licona '& £



